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ПРИЛОЖЕНИЕ Б. ТАБЛИЦА РЕШЕНИЙ СОВЕТА

Приложение Б. Таблица решений Совета
В ходе сюжета «Тирании драконов» различные фракции 
и сильные мира сего будут вынуждены противостоять 
Культу Дракона. Некоторые группы охотно предложат 
свою помощь, в отношении других потребуются серьёзные 
усилия, чтобы убедить их присоединиться.

Эта таблица помогает отслеживать поддержку различ-
ных фракций в борьбе против Культа Дракона. Если вы 
не играли в «Сокровища Королевы Драконов», считайте, 
что события, отмеченные звёздочкой (*), произошли, а не 
отмеченные — нет.
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) +/+ +/+ + + +/+ + + +/+ + + Захватили Небесный замок 

+ + + + + −/− + + + + Вернули Небесный замок великанам

+ + + + Онтарр Фрум поддерживает персонажей *

+ + + + Леосин Эрлантар поддерживает персонажей *

− + − − + + + + Уничтожили драконью кладку *

+ − + + + − − − − Оставили драконью кладку нетронутой

+ + + + + + + + + + Убили Резмир *

+ + + + + + + + + + Захватили Резмир

− + + + + + + + + + Убили Рат Модара

+ + + + + + + + + + Захватили Рат Модара

Промежуточный итог после первого Совета
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− + + + + − + + − + Убили Варрама

+ + − + + + + + + + Захватили Варрама

+ − + + + + + + + Мистическое братство присоединилось к союзу

+ + + + + +/+ + + + + Араутатор убит или изгнан из логова

Промежуточный итог после второго Совета
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ет

− + + + + + −/− + − + Убили Неронвейна

+ + − + + + + + + + Захватили Неронвейна

+ + + + + +/+ +/+ + + + Чут убит или изгнан из логова

+ +/+ +/+ + + +/+ +/+ + + + Объединились с металлическими драконами

− − − − −/− −/− − − Пошли на уступки металлическим драконам

+ + + + + + + + + + Драконы помогают защищать территории фракций

Промежуточный итог после третьего Совета
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+ + + + + + + + + + Победили культистов в башне Зонтала

+/+ + + + + + + + + + Передали башню Зонтала фракции

− −/− − − − − − − − − Продали башню Зонтала Жентарим

+ −/− − + − + − + − Привели представителей Тэй за стол переговоров

− − − − − − Не получили помощь драконов на втором Совете

+ + + + + + + + + Поддержаны Истевалем

+ + + + + + + + + Поддержаны Лейраль Сильверхенд

Промежуточный итог после четвёртого Совета

Окончательный подсчёт

5 7 5 7 5 7 6 7 6 6 Результат, необходимый для поддержки

Скачиваемые таблицы решений доступны на DungeonsandDragons.com
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